PESÄPALLO PELIN SÄÄNNÖT 1923

Tarkistusta 1922 v:n sääntöihin.
YLEISSÄÄNNÖT.

1. Pallon tulee olla pyöreä, nahkakuorinen, pelin alussa ympärysmitaltaan 21,5-22,5 cm ja 110-125 g painava sekä kimmahduskyvyltään sellainen, että se 2 m korkeudelta lautaselle putoamaan päästettynä ponnahtaa siitä vähintään 30 ja enintään 60 cm korkeudelle.

2. Mailan tulee olla lieriömäinen, ympärysmitaltaan enintään 18 cm sekä pituudeltaan enintään 105 cm ja ainoastaan puuta, ilman metallitäytteitä. Kädensijan yläpuolella on nuppi suotava.

3. Jalkineet. Piikkikenkiä saa käyttää, ellei sitä ole kilpailukutsussa nimenomaan kielletty. Tuomari voi jokatapauksessa kieltää käyttämästä kenkiä, joiden piikit ovat hänen mielestään vaarallisessa määrässä teräväkärkiset. Säännönmukaisia jalkapallokenkiä saa käyttää.

4. Alueen mitat ja suhteet ilmikäyvät piirroksessa ss. 8-9. Lautasen (eli syöttöpiirin) tulee olla läpimitaltaan 75-78 cm. Laudasta tehty lautanen saa kohota maasta 2-3 cm. 20-25 cm päähän lautasen reunasta sen kumpaisellekin puolelle lyödään 2 puutappia jalkamerkeiksi.

Joukkueet ja asettuminen

5. Kumpaiseenkin joukkueeseen kuuluu 9 pelaajaa; sitä paitsi saa joukkueen mukana olla 2 varamiestä (54.).

6. Joukkueiden päälliköt ratkaisevat tuomarin heistä toiselle heittämällä mailalla,kumpi heistä saa valita ensi vuoron, s.o. asettua pelaamaan joko sisällä tai ulkona (52.)

7. Sisämiesten tehtävänä (heidän oikeutensa ja velvollisuutensa, 55.) pelissä on käydä mies mieheltä lyömässä palloa ja sen jälkeen pesältä pesälle ja vihdoin kotipesälle juosten saada mahdollisimman paljon juoksuja. Ulkomiehet puolestaan (oikeudet ja velvollisuudet, 56.) eivät ainoastaan pyri estämään tätä koettamalla ottaa kopin jokaisesta lyönnistä, jolla juoksijoita on liikkeellä – nämä tällöin haavoittuvat menettäen juoksunsa ja turvaan päästyään poistuvat kentältä kotipuolelle lyödäkseen vuoronsa tullen uudelleen (24.) – vaan koettavat lisäksi tuhota juoksijoita joko polttamalla heidät pallolla tai kädellä, jossa pallo on (26.) taikka toimittamalla pallon taipaleen päätepesälle, mihin juoksija on pyrkimässä (25.); näin kentällä tuhottuna juoksija kaatuu.

8. Kun sisämiesten mieshukka kaatuneissa tai (erilaisten pelivirheitten johdosta) kuolleissa (haavoittuneet eivät kuulu mieshukkaan) on noussut kolmeen, suoritetaan vuorovaihto; tähänastiset sisämiehet kiiruhtavat kentälle ulkomiehiksi ja ulkomiehet sisämiehiksi. Kun peliä tämän jälkeen jatkettaessa mieshukka taas nousee kolmeen, tapahtuu jälleen vuoronvaihto. Tällöin, kumpaisenkin joukkueen oltua kerran sisä- ja kerran ulkomiehinä, on peliä pelattu vuoropari. Joukkue, jolla nyt on enemmän juoksuja, on voitolla.

9. Säännöllinen ottelu kestää vähintään 7 vuoroparia, päättyen, jos niihin ei ole mennyt 1 tunnin aikaa, heti kun vuoropari täyttyy 1 tunnin pelin jälkeen. Joukkue, jolla tällöin on enemmän juoksuja, on ottelun voittaja. Jos juoksuja on yhtä paljon, jatketaan peliä vuoropari –parilta, kunnes ratkaisu saavutetaan (lyhennetty peliaika, ks. 57. ja ottelun keskeyttäminen, 58.).

Lyömään ja syöttämään asettuminen

10. Lyöjät käyvätlyömässä määrävuorollaan, noudattaen (ilmoitettua (51.)) lyömäjärjestystä kautta pelin (59.)

a) Vuororikko, Jos lyöjä käy lyömässä väärällä vuorolla, kuolee hän itse, jotapaitsi tällä lyönnillä edenneitten juoksijoitten on palattava aikaisemmille lähtöpaikoilleen.

b) Jos kuolleeksi julistettu pelaaja käy lyömässä, haavoittuvat kaikki kentällä olevat juoksijat.

11. Lyömävuoroinen lyöjä asettuu lyömään valitsemalleen puolelle kotipesää (61.). Ulkomiesten lukkari tai hänen sijaisensa, asettuu kotipesän jäljellä olevalle puoliskolle ja pyytää, pallo kädessään, lyöjältä syöttösuostumusta kysyen ”joko?” Tämän jälkeen on lukkari oikeutettu syöttämään heti, kun lyöjä on antanut suostumuksensa ilmoittamalla ”jo!” tai lukkari on saanut pallon takaisin tämän sillä välin käytyä jonkun toisen ulkomiehen hallussa kentällä; ottelun alkaessa tai vuorovaihdon jälkeen tämä ei kuitenkaan riitä, vaan on pallo aina muulloin paitsi silloin, kun lyöjä ottaa aloitteen esittämällä syöttövaatimuksen (63), käytettävä takakentällä tai toisella takapesällä. 
Syöttäminen

12. Lukkarin on sen jälkeen kuin syötön muodollisista edellytyksistä (”joko?”-”jo!” yms, 65.) on aikaisemmin huolehdittu, aloitettava syöttö syöttöasennosta (ks. Määrittelyä 66.) ja suoritettava se kerran alas- ja ylöspäin tapahtuvalla edestakaisella, mutta muuten keskeytymättömällä ja lautasen kohdalla tapahtuvalla ”alemman” käden liikkeellä ylemmän käden alitse ja kumpaisenkaan käsivarren olantasaa korkeammalla käymättä siten, että pallo kohoaa lukkarin kädestä vähintään lyöjän päälaen tasalle ja putoaa, jos ei maila siihen satu, lautaselle (tai tämän syrjään selvästi sitä koskettaen, mikä todetaan esim. kimmahduksesta sivulle). Ennen kuin syötetty pallo kohoaa korkeimpaan kohtaansa, on lukkarin väistyttävä, jotta lyöjä voi (tuomarin mielestä) huoleti lyödä, eikä lukkari saa koskea palloon, joka syötettynä jo on hänen kädestään irtautunut, ennen kuin pallo on lyöty tai pudonnut maahan. Jos lyöjä ei ole kotipiirissä silloin, kun lukkari asettuu syöttöasentoon, ei syötöllä ole korkeusrajaa.

13. Paitsi syöttöä, luetaan syöttöasennonkin tekeminen syötöksi jokatapauksessa muulloin paitsi jos viisto- tai poikkivälillä on juoksija ja lukkari tällöin heittää pallon suoraan syöttöasennosta, välillä sitä kädestään irtauttamatta, kentälle ilmeisesti tarkoittaen toimittaa sen juoksijoita vastaan käytettäväksi.

14. Jos syöttö ei lyöjän mielestä ole (muodollisilta edellytyksiltään, asennoltaan tai suoritukseltaan) säännönmukainen, voi hän sen johdosta vedota pidättäytymällä lyömästä ynnä lausumalla ”väärin”, edellyttäen, että hän tekee tämän ennen kuin lukkari syötön jälkeen ennättää saada pallon uudelleen haltuunsa. Tällöin ei lukkari, lyöjän (ja tarpeen mukaan juoksijain) hyväksi tulevan vapaataipaleen (ks. 80.) uhalla, saa syöttää uudelleen ennen kuin tuomari on joko hyväksynyt tai hyljännyt vetoomuksen lausumalla syötöstä vastaavasti joko ”väärin” tai ”oikein”. Lyöjä saa kahdesta hyväksytystä vetoomuksesta vapaataipaleen, mutta kuolee sen sijaan, jos hän on kahdesti vedonnut aiheetta. – Lyöjä voi vedota kotipesän ulkopuoleltakin.

Lyöminen

15. Jokaisella lyöjällä on kullakin lyömässä käynnillään mahdollisuus 3 syöttöä hyväkseen käyttäen lyödä 3 lyöntiä.

Lyönti on laiton:

16. Väärin suoritettuna, jolloin lyöjä itse heti kuolee ja muiden tällä lyönnillä edenneitten juoksijoitten on palattava takaisin, useammissa eri tapauksissa (tarkemmin 70.):

a) lyöjä ei pysy omalla puolellaan keskiviivaa.

b) Häiritsee lukkaria hänen laillisessa toimessaan.

c) koskee palloon muuten kuin mailalla, tai

d) lyö liian aikaisin tai

e) myöhään, taikka

f) päästää mailan kirpoamaan kenttäpuolelle.

17. Harhaanlentäneenä (vrt. 23.), jolloin sillä edenneitten juoksijoitten, samoin kuin lyöjänkin on palattava aikaisemmille lähtöpaikoilleen, jos pallo suoraan lyönnistä mailan osumana, mutta ainoankaan ulkomiehen koskematta:

a) putoaa kotipesään, edellyttäen, että mailan selvä osuminen palloon voidaan todeta pallon putoamissuunnasta; tässä ei vaikuta asiaan, jääkö pallo kotipesään, vai vieriikö se siitä pois.

b) putoaa vara-alueelle (samantekevää, koti- vaiko kenttäpuolella);

c) sattuu johonkin juoksijaan (joka kuolee, jos hän tällöin on turvattomana); asiaan ei vaikuta, sattuuko pallo juoksijaan suoraan ilmasta lentäen vaiko jo maassa käytyään).

Lyönti on siis yleensä laillinen, kun lyöjä ei sivalla (70 f) tai ei saa sattumaan (70 g) taikka saa sattumaan ja pallo lentää kentälle (70 h), taikka suoraan lyönnistä sattuu kenttäpuolen ulkomieheen (70 k).

Juokseminen

18. Juokseminen suoritetaan taipaleittain kultakin pesältä tai sen vara-alueelta seuraavalle pesälle (ja vasta sitten sen vara-alueelle) niiden nimenomaisessa järjestyksessä: 

kotipesältä 1 pesälle – lähtötaival, 

1.pesältä 2. pesälle – viistotaival, 

2.pesältä 3.pesälle – poikkitaival, 

3.pesältä kotipesälle – kotitaival.

a) Jos pallo pelissä joutuu heitosta hukkaan, ei kukaan juoksijoista saa edetä pidemmälle kuin yhden pesän yli seuraavalle pesälle, laskettuna siitä, missä juoksija oli asianomaisen heiton suorittamishetkellä.

19. Lyöjä on oikeutettu, mutta ei velvollinen juoksemaan ensimmäisen laillisen lyöntinsä jälkeen,jota hän ei ole ennakolta tärvellyt mailarikolla (72a). 

a) kolmasti lyötyään (vrt. 15 ja 69) lyöjä lakkaa olemasta turvassa kotipesällä.

20. Pelaaja, joka on 

a) lyönyt kolmannen lyöntinsä laittomaksi tai 

b) ennakolta tärvellyt kolmannen lyöntinsä mailarikolla (72a), taikka

c) kolmannen lyöntinsä jälkeen mailarikon tehtyään ei ennätä sitä korjata (72 B),kuolee.

21. Kullakin kenttäpesällä vara-alueineen voi olla turvassa vain viimeksi kysymyksessä olevalle pesälle säännön mukaisesti (mm. mailarikkoa tekemättä, tai sen korjattuaan) saapunut sisämies. Sen jälkeen kuin juoksija on kerrankin lähtenyt pesältä tai vara-alueelta seuraavalle taipaleelle, ei hän enää voi palata turvaan tälle vara-alueelle, mutta voi muuten lähteä pesältä ja palata sille takaisin (so. Narrailla l. kärkkyä) niin useasti kuin tahtoo, paitsi jos hänen pesältä poissa ollessaan,

a) uusi juoksija saapuu tälle pesälle;

b) pallo saapuu tälle pesälle;

c) lyödystä pallosta otetaan koppi (24, 78.).

22. Ajolähtö. Jos silloin, kun lukkari on oikeutettu syöttämään lyömävuoroiselle lyöjälle ensimmäisen syötön, kaikilla pesillä tai niiltä alkavilla taipaleilla on juoksijat, tulee jokaisen näistä alkuperäisellä pesällään (tai sen vara-alueella) turvattomaksi heti kun, lyöjän kuoltua tai muututtua juoksijaksi, pallo saapuu asianomaiselle pesälle.

a) Jos ajolähtötilanteessa lyöjä kuolee väärin suorittamastaan tai kolmannesta muuten laittomasta lyönnistään, niin muista juoksijoista jokainen menettää juoksunsa ja säännönmukaisesti joko taipaleensa päätepesälle etenemällä tai lähtöpesälle peräytymällä turvaan päästyään – ellei hän jo ennestään ole viimemanitulla turvassa – poistuu pelistä haavoittuneena.

23. Jokainen taival on juostava laillisella lyönnillä.

a) Juoksijan, joka on laittomalla lyönnillä ollut taipaleella (ks. Erikoismäärittelyä 75.), on palattava tämän lähtöpesälle, mistä hän saa lähteä uudelleen vasta kun pallo kysymyksessäolevan lyönnin jälkeen yhden ulkomiehen koskemana (tai hallussa olleena) joutuu joko toisen ulkomiehen haltuun tai välittömästi kotipesällä olevan ulkomiehen haltuun.

24. Jokainen taival on juostava lyönnillä, josta ei ole saatu eikä saada koppia

a) Juoksija, joka oltuaan taipaleella koppilyönnillä (ks. Erikoismäärittelyä, 78.) pääsee turvaan saman taipaleen päätepesälle, haavoittuu, ellei hän kopin ottamishetkeen mennessä ole ehtinyt peräytyä lähtöpesälleen, mistä hän saa lähteä uudelleen vasta kun pallo kysymyksessäolevan lyönnin jälkeen yhden ulkomiehen koskemana (tai hallussa olleena) joutuu joko toisen ulkomiehen haltuun tai välittömästi kotipesällä olevan ulkomiehen haltuun.

25. Pesäkilpa. Jokainen taival on juostava pallon ollessa poissa sen päätepesältä. Juoksija, joka on taipaleella pallon joutuessa saman taipaleen päätepesälle, kaatuu.

26. Polttaminen. Jokainen taival on juostava välttäen palamista, joka tapahtuu, jos (lyöty, heitetty tai kädessä pidetty) pallo taikka käsi, jossa pallo on, selvästi koskee taipaleella olevaan juoksijaan. Palanut eli poltettu juoksija kaatuu.

27. Kunnia- ja palkintojuoksu. Jos juoksija lyötyään tai vapaataipaleen 1. pesälle saatuaan ennättää 3. pesälle lukkarin kerkeämättä sillä välin antaa ainoatakaan oikeaa syöttöä, saa hän kunniajuoksuna vapaataipaleen 3. pesältä kotiin. Jos hän täten ennättää kotipesälle ennen kuin kukaan on hänen jälkeensä käynyt lyömässä, saa hän (jos haluaa) asettua lyömään uudelleen ja tavallisin lyöjän oikeuksin lyödä uudet lyönnit (palkintolyönteinä) ja yrittää toista juoksua, palkintojuoksua. Jos hän palkintolyönnilläänkin ennättää 3. pesälle, saa hän, kuten edellä taaskin kunniajuoksun kotipesälle mahdollisesti vielä toisia palkintolyöntejä lyömään jne. niin pitkälle kuin kykenee. Peliteoista, joista tavallinen juoksija kuolee, voi palkintojuoksulla oleva sisämies ainoastaan haavoittua. Lyöjän varsinaisten lyöntien ja ensimmäisen palkintolyönnin välillä tai ensimmäisten ja toisten palkintolyöntien välillä jne. on lukkarin, syöttösuostumusta pyydettyään, tarvittaessa käytettävä pallo takakentällä tai jommallakummalla takapesällä.

28. Ilmoittautuminen. Päästyään sisäpeliin kuuluvassa toiminnassaan lopulliseen ratkaisuun, so. Haavoituttuaan, kuoltuaan tai juoksun saatuaan on pelaajan viipymättä henkilökohtaisesti tehtävä ilmoitus pelikirjurille tuloksen merkinnän vahvistamiseksi pöytäkirjaan.

Pelin valvonta

29. Peliä johtaa ja valvoo pelituomari, jonka pelitapahtumia koskevat päätökset ovat muuttumattomia ja vetoamattomia, jota pelaajien on ehdottomasti, pelistä erottamisen uhalla toteltava, ja joka yksin vastaa pelin ja ottelun säännönmukaisesta kulusta.

30. Tuomari voi käyttää apunaan; 

a) pelin valvomisessa enintään kolmea pelivalvojaa, joiden ilmoitusten mukaan hän voi tehdä ratkaisunsa olematta kuitenkaan millään tavoin niihin sidottu;

b) pelin pöytäkirjan pitämisessä pelikirjuria.

31. Peliä johtaessaan on tuomarin käytettävä seuraavia kimeä-äänisellä (vrt. 51.) pillillä annettavia vihellysmerkkejä:

Peli alkaa tai keskeytyy: yksi puolipitkä vihellys

Vuorovaihto: pitkä vihellys monen lyhyen seuraamana,

Laiton lyönti: sarja vihellyksiä alkaen lyhyellä lyhyt ja pitkä vuorotellen

Koppi: monta lyhyttä vihellystä

Sisämies kuolee: kaksi puolipitkää vihellystä

Sisämies haavoittuu: puolipitkä, lyhyt ja puolipitkä

Ottelu päättyy: monta pitkää vihellystä

32. Tuomarin on huolehdittava, että ottelusta pidetään pöytäkirjaa josta ilmenee, kutka kullakin pelivuorolla kuolevat ja saavat juoksuja…..

ERIKOISSÄÄNNÖT

Määrittelyjä

33. Pelaaja

a) on jossakin (pesällä, kotipiirissä jne.), kun hän jollakin ruumiinosallaan koskettaa asianomaista aluetta;

b) lähtee jostakin (pesältä jne.), kun hän irtautuu asianomaisen alueen kosketuksesta ja samalla koskettaa jotakin muuta aluetta;

c) saapuu jonnekin (pesälle jne.), kun hän muulla alueella oltuaan pääsee kosketukseen asianomaisen alueen kanssa.

34. Pallo

a) on jollakin (pesävahdilla jne.) l. jonkun hallussa: tämän kädessä irti maasta;

b) lähtee joltakin: irtautuu tämän kädestä;

c) saapuu jollekin (pesävahdille jne.): joutuu jonkun haltuun, so. Hänen käteensä siinä maasta irti pysyen;

d) on jossakin (pesällä jne.): pelaajalla, joka samalla hetkellä on jossakin pesällä jne.;

e) lähtee jostakin (pesältä jne.): pelaajalta, joka on jossakin (pesällä jne.), tai on jollakin (pesävahdilla jne.), joka lähtee joltakin pesältä jne.);

f) saapuu jonnekin (pesälle jne.): joutuu jollekin (pesävahdille jne.), joka on jossakin (pesällä jne.) tai on jollakin (pesävahdilla jne.), joka saapuu jonnekin (pesälle jne.);

g) käy jossakin (pesälläjne.): käy pelaajalla, joka on jossakin (pesällä jne.) tai pallo hallussaan pääsee jonnekin (pesälle jne.) ja sen jälkeen lähtee sieltä.

35. Koppi katsotaan otetuksi sillä hetkellä kun pallo lyönnin jälkeen välillä maassa käymättä joutuu lopullisesti jonkun ulkomiehen haltuun.

Pallojen hankinta ottelua varten

36. Kumpainenkin ottelevista joukkueista, A ja B, antaa tuomarille kolme säännönmukaista palloa, edellinen pallot a1,a2 ja a3, jälkimmäinen pallot b1, b2, b3. Jos ei jompikumpi tai kumpikaan puolue anna hyväksymiskelpoisia palloja,käytetään puuttuvien sijasta aina tuomarin hankkimia palloja.

37. Kilpailevien joukkueiden antamia palloja käytetään, jos jommankumman joukkueen pelipäällikkö ennen ottelun alkua niin vaatii, siten vuorottelemalla, että ensimmäinen, kolmas, viides jne. pelivuoropari pelataan sen puolueen pallolla, tai, yhdellä kerrallaan, palloilla, joka aloittaa sisämiehinä, toinen, neljäs,kuudes jne. vuoropari ulkomiehinä aloittavan joukkueen palloilla.

38. Kumpaisenkin joukkueen palloista ottaa tuomari ensin käytäntöön yhden, esim. pallon a1, ja varalle sen kanssa vuorotellen käytettäväksi toisen, tässä tapauksessa a2. Jos pallo, esim. a1, joutuu pitkäksi ajaksi kateisiin, että sitä haettaessa syntyisi pelissä tuomarin mielestä liian pitkä seisahdus, antaa tämä pelattavaksi lukkarille pallon a2. Huomattava erikoisesti § 71. Jos pallo a1 sitten löytyy, on se peliä häiritsemättä toimitettava takaisin tuomarille, joka antaa senpeliin pallon a2 mahdollisesti vuorostaan kateisiin joutuessa. – Jos joku pallo joutuu kokonaan hukkaan, ottaa tuomari sen sijalle yhden käyttämättömistä saman lajin palloista vuorottaiseen käytäntöön tallella olevan käytetyn pallon kanssa.

39. Tuomarin ratkaisuvaltaan kuuluu poistaa pelistä pallo, joka rikkoutumisen tai vettymisen takia hänen mielestään ei kelpaa enää pelattavaksi. Tuomari voi varoituksen jälkeen tai ilman varoitusta lyhyemmäksi tai pitemmäksi ajaksi erottaa ulkopelistä pelaajan, joka ulkopelissä hänen mielestään tahallaan heittää pallon hukkaan tai sen rikkoo, ryvettää taikka kastelee.

40. Pelin pysäyttäminen pallon vaihtoa varten, jonka yleisenä tarkoituksena on asettaa ottelevat joukkueet voitonmahdollisuuksiensa puolesta tasa-arvoiseen asemaan pelissä, on tehtävä sellaisella ajankohdalla, ettei kumpikaan joukkue saa tilanteen ratkaisuun nähden siitä välitöntä etua. Siten ei pallolajin vaihtoa suoriteta välttämättä heti vuorovaihdon yhteydessä (ks. § 38), vaan vasta sen jälkeen kuin sisäänpäässeen joukkueen ensimmäinen mies on lyönyt ainakin ensimmäisen, mahdollisesti kaikki lyöntinsä. Turmeltunut pallo on vaihdettava uuteen, mieluiten sellaisen vuorovaihdon jälkeen, jolloin lyömään pääsee se joukkue,joka peliä alettaessa oli ulkona eikä siis tähän saakka ole saanut lyödä uutta palloa.

Mailojen hankinta

41. Ottelun toimeenpanijan on ottelua varten hankittava vähintäin 2 mailaa. Kukin pelaaja saa käyttää omaa tai omia mailoja ja saa vaihtaa niitä niin usein kuin tahtoo ja ennättää, vaikkapa lyönnistä lyöntiin. Mailaa ei ole pakko lainata.

Käsineet.

42. Ainoastaan sellaisten käsineitten käyttäminen sallitaan, jotka tuomarin mielestä vain suojaavat kylmältä tai pallon iskuja vastaan, jotavastoin kopinottoa suoranaisesti helpottavien (räpylä- tai pussimaisten) kintaitten taikka lakin yms. käyttäminen on kielletty.

Alue.

43. Kaikki merkittäviksi osoitetut rajat (mutta vain ne) merkitään kalkilla, sahajauholla tai muulla selvästi erottautuvalla väriaineella. Sivurajat voidaan merkitä myöskin köydellä tahi nauhalla taikka lautareunuksella, edellyttäen, ettei tällainen raja ole 2 cm leveämpi eikä kohoa maasta 1 cm korkeammalle.

44. Kentän mittaus. Kohtisuoraan lyömäsuuntaa vastaan, joka on asetettava, mikäli mahdollista, kohti aurinkoa, merkitään kotiraja, joka yhtyy 1 perusmitan (tämä on normaalipelissä 4 m) pituisella säteellä piirretyn puoliympyrän, kotipesän halkaisijaan. Kotirajan ja –pesän yhteistä keskipistettä sivuaa lautanen. Samasta pisteestä mitataan lyöntisuuntaan, so. ajateltua keskiviivaa pitkin 9 perusmitan (36 m) matka. Tämän päästä molemmille puolille mitataan 5 perusmittaa (20 m), jolloin saadaan poikkirajan päätepisteet, joista lautasen keskipistettä kohti suunnaten piirretään kotirajalle saakka sivurajojen viisto-osat. Näistä lyöntisuuntaan katsottaessa vasemmanpuoliselle sijoitetaan 5 perusmitan (20 m) päähän kotirajan keskipisteestä 1. pesä. Viisto-osien päätepisteisiin sijoitetaan 2. ja 3. pesät. Samoista päätepisteistä sivurajat jatkuvat keskenään ja keskiviivan kanssa, yhdensuuntaisina vähintään 6 (24 m) mieluimmin 10-15 (40-60 m) perusmitan päähän poikkirajasta, jonka kanssa yhdensuuntaisella yleisörajalla nämä päätepisteet yhdistetään. Yleisöraja ei saa missään olla 1 perusmittaa (4 m) lähempänä pesien keskipisteitä tai niitä yhdistäviä viivoja; mieluummin tulee tällaista vara-aluetta olla 2-3 perusmittaa (8-12 m) leveälti. Poikkiraja jatketaan ja merkitään kumpaisellekin puolelle yleisörajaan saakka. Kotirajan, vasemman sivurajan, poikkirajan 3.pesän puoleisen jatkon ja yleisörajan rajoittama vara-alueen osa on 1.pesän vara-alue, poikkirajan 2.pesän puoleisen jatkon takainen vara-alue on 2.pesän vara-alue ja vastaava alue toisella puolen 3.pesän vara-alue.  Ne kohdat, joissa viisto- ja poikkipolku leikkaavat ajateltua keskiviivaa, on merkittävä.

Erikoisselostukset.

45. Lautasena (eli syöttöpiirinä) vastaa parhaiten tarkoitustaan ympyränmuotoinen sileäpintainen lautalaatta, jonka läpimitta laidasta laitaan on vähintään 75 ja enintään 78 cm, jonka reuna on poikkileikkaukseltaan kohtisuora ja joka tehtynä vähintään 18 mm (3/4”) ja enintään 25 mm (1”) laudasta sekä tukevastui ynnä vaakasuoraan maahan kiinnitettynä kohoaa siitä vähintään 2 ja enintään 3 cm. Varsinaisen puulautasen asemasta kelpaa otteluissa, jotka eivät kuulu mestaruuskilpailuihin, ulkopuoliselta läpimitaltaan samankokoinen ja maasta saman verran kohoava rauta-, puu- tai köysirengas. Harjoituksissa voidaan tulla toimeen maahan piirretyllä ympyrällä.

46. Lautasen kumpaisellekin puolelle sijoitetaan jalkamerkit: vähintään 10 cm pitkät ja poikkileikkaukseltaan ympyrän tai neliön muotoiset puutapit, joiden kumpaisenkin poikkileikkauksen tulee olla läpi- tai sivumitoiltaan vähintään 3 ja enintään 5 cm ja jotka on lyötävä maahan niin, että poikkileikkauksen lähin kohta on vähintään 20, enintään 25 cm etäisyydellä lautasen reunasta sekä vähintään 35 ja enintään 40 cm etäisyydellä kotirajasta ja että tasoitettu yläpää kohoaa maasta noin 1 cm.

47. Kenttäpesä (1.,2. ja 3. pesän yhteisnimitys): ulkoreunasta  -reunaan mitattuna 2 m läpimittainen ympyrä, jonka kehäreunuksen tulee olla vähintään 5 cm leveä, maan tasalla, väriltään siitä selvästi erottautuva ja joka rakenteeltaan pysyväisenä tai tarpeen mukaan, mutta peliä häiritsemättä (esim. kalkkia ripottamalla) kirjailtuna on alati selvästi näkyvissä. Pesä voidaan joko kokonaan tai osaksi (polkujen tulo- ja lähtökohtien ympäriltä) reunustaa enintään 5 cm syvällä ojalla, jonka pesän puoleisen reunan itse pesään kuuluvana ja kiinteänä tulee olla äkkijyrkkä, jota vastoin toinen reuna saa loivasti kohota maan tasalle 20-30 cm matkalla.

48. Lyöjien penkki: sijoitetaan kotipuolelle keskiviivan vasemmalle puolelle (lyöntisuuntaan katsottaessa) vähintään 4, enintään 8 m etäisyydelle kotipesän laidasta yhdensuuntaiseksi viimemainittua sivuavan viivan kanssa.

49. Hautausmaa: 2 m läpimittainen piiri, jossa on 2 (eli 1 vaille siitä määräluvusta, jolla puolia vaihdetaan) merkkiriukua.

50. Muita nimityksiä: Vasemman sivurajan ulkoreuna kotipesältä 1. pesälle saakka:lähtöpolku. 1. pesältä 2:lle: viistopolku, 2:lta 3:lle:poikkipolku ja 3:lta kotipesän samanpuoleiseen kulmaukseen: kotipolku. 2. ja 3.pesä ovat takapesiä. Alue kotirajasta lyömäsuuntaan: kenttäpuoli; lyömäsuunnan vastaisella puolella kotipuoli. Sivurajojen rajoittama alue: Kenttä; poikkipolun takainen alue siitä: takakenttä; poikkipolun ja kotirajan välinen osa siitä: etukenttä.

Joukkueet ja asettuminen

51. Kumpaisellakin joukkueella on pelipäällikkönsä. Tämän on viimeistään 10 min. ennen ottelun alkamisen määräaikaa ilmoittauduttava pelituomarille ja annettava tälle joukkueensa pelaajista lyömäjärjestysluettelo, ellei tätä ole jo ennakolta jätetty. Luetteloon on sitä paitsi alleviivaten merkittävä ne kaksi muuta päällikön määräämää pelaajaa, joilla, päällikköä itseään lukuunottamatta, vain on oikeus huudoilla tai tuomarin hyväksymää, tämän vihellyspillistä ääneltään selvästi eroavaa matalaäänistä merkkipilliä käyttäen johtaa oman joukkueensa peliä; muiden on pelattava äänettömästi, lukuunottamatta kuitenkaan oikeutta taputtaa käsiä, eikä kukaan pelaaja missään tapauksessa saa käyttää ääntään tarkoituksella häiritä tai hermostuttaa vastapelaajia. Pelaajan, joka varoituksesta huolimatta uudelleen rikkoo tässä suhteessa, voi tuomari erottaa ulkopelistä tai julistaa kuolleeksi sisäpelissä harkintansa mukaan joko kuluvan pelivuoron tai ottelun loppuun saakka. Pelaajista on ainoastaan pelipäälliköllä oikeus puhutella pelituomaria, paitsi milloin tuomari kysyy pelaajalta jotain, jolloin tämä on velvollinen vastaamaan.

52. Vuorovalinta (6.). Pelipäälliköitten on asetuttava seisomaan aivan vierekkäin tuomarin eteen. Tämän on heitettävä maila hyvin nopeasti jommallekummalle pelipäälliköistä niin etteivät nämä voi edeltäpäin arvata, kumpi heistä on saava ensi otteen. Ensi ote on hyljättynä uusittava, jos siinä muut sormet ovat lähempänä mailan ohuempaa päätä kuin peukalo ja etusormi taikka nämä ovat lähempänä kuin 2-3 kämmenen leveyden päässä mailan kumpaisesta päästä hyvänsä. Jokainen seuraava ote on suoritettava niin, että pikkusormi koskettaa vastustajan peukaloa ja etusormea. Mailan kiertäminen pään ympäri on suoritettava alkuperäistä otetta parantamatta.

53. Kunkin pelaajan on kannettava rintapuolelleen kiinnitettynä vähintään 10 cm korkeaa, selvästi näkyvää lyömäjärjestysnumeroa, jotka on pelijoukkueiden itsensä hankittava, ellei toisin ole sovíttú.

54. Varamiehen asema. Varamiehen on siinätapauksessa, ettei hän ole saanut tuomarilta mitään pelin valvontaan tai kirjanpitoon kuuluvaa tehtävää, pysyttävä yleisörajojen ulkopuolella. Täältä voi hän käydä (tuomarin mielestä) pelikyvyttömäksi tulleen ja pelistä lopullisesti luopuvan pelaajan tilalle, tämän tai samalla lyömänumerolla varustettuna, ainoastaan kulloinkin tasoittavan pelivuoron jälkeen tapahtuvassa vuorovaihdossa, niin että hän. Kuten kaikki muutkin pelaajat, joutuu pelaamaan yhtä monta vuoroa sekä sisä- että ulkomiehenä; - taikka myöskin heti, jos vastapuolen päällikkö siihen suostuu.

55. Sisämiesten oikeudet ja velvollisuudet. Sisämiehet eivät saa millään tavalla käydä vastustajien kimppuun eivätkä oleskella tai käydä kenttäpuolella muutoin kuin pelin kulkuun kuuluvissa juoksutehtävissä tai niiden seuraamuksesta (81, kentältä poistuminen), mutta ovat näitä tehtäviä suorittaessaan etuoikeutetut liikkumaan poluilla. Kotipesässä saa olla vain lyöjä. Sisämies ei saa (tuomarin mielestä) tahallaan asettua kenttäpuolelta kotipuolelle heitetyn pallon tielle estääkseen ulkomiestä sitä haltuunsa saamasta, uhalla että hän muutoin itse kuolee ja kenttäpuolella olevat juoksijat haavóíttuvat. Kenttäpuolella tai kotipesässä asiattomasti oleilevat sisämiehet voidaan polttaa. (Vrt. 64.)

56. Ulkomiesten oikeudet ja velvollisuudet. Ulkomiehet, joille yksinomaan pallo pelissä kuuluu, saavat oleskella missä tahansa, kunhan vain eivät käy vastustajiin kiinni tai ole ilman palloa hallussaan heidän tiellään poluilla (55) eivätkä häiritse lyöjää hänen tehtävässään taikka yleensä jarruta peliä. Pelaajan, joka varoituksesta ojentumatta uudelleen rikkoo näitä määräyksiä vastaan, voi tuomari harkintansa mukaan erottaa ulkopelistä joko kuluvan pelivuoron tai ottelun loppuun saakka, jotapaitsi hänen menettelystään kärsinyt juoksija joka tapauksessa saa vapaataipaleen (80.).  Ulkomiehet saavat mielin määrin ja miten tilapäisesti tahansa vaihtaa tehtäviään. Osaksi erikoistehtäviensä, osaksi tarkoitustenmukaisten paikkojensa mukaan käytetään ulkomiehistä seuraavia nimityksiä: 1) Lukkari (L.), joka syöttää ja toimii etupäässä kotip. 2) Sieppari (S.); lähinnä lyöjää. 3) 1. Pesävahti (1.P.), 1. pesän lähettyvillä. 4) Polttaja (P.) poikkipolun keskipaikkeilla. 5) 2. Pesävahti (2.P.), 2. pesän lähettyvillä, 6) 3. Pesävahti (3.P.), 3. pesän lähettyvillä. 7) vasen varavahti (Vv.), 2. pesävahdin takana. 8) Oikea varavahti (Ov.), 3.pesävahdin takana. 9) Koppari (K.), takimmaisena takakentän keskikohdalla.

57. Lyhennetty peliaika (9). Jos ottelu kuuluu sarjaan, jossa jommankumman ottelevista joukkueista on vielä samana päivänä pelattava toinen tai useampia otteluita, pidetään ensinmainittu ottelu, senjälkeen kuin se on kestänyt vähintään 3 vuoroparia, ratkaistuna niin pian kuin jommallakummalla joukkueella vuoroparin täyttyessä on juoksuja vähintään 18 sekä samalla vähintään 3 kertaa niin paljon kuin vastustajillaan.

58. Pelin keskeyttäminen. Pimeän, rankkasateen tai muun häiriön sattuessa, joka tekee pelin arvottomaksi taikka vaaralliseksi, on tuomarilla oikeus keskeyttää ottelu kokonaan uudestaan pelattavaksi.

Syöttämään ja lyömään asettuminen

59. Lyömäjärjestyksen noudattaminen. Jos esim. A-joukkueen lyöjä N:o 6 lyö 2:lla sisävuorolla viimeisenä ja yksin tein muuttuu juoksijaksi tai kuolee, asettuu 3:lla sisävuorolla ensimmäisenä lyömään N:o 7. Jos sensijaan N:o 6 ei itse muuttunut juoksijaksi tai kuollut ennen vuorovaihtoa, vaan tämä aiheutui jonkun muun A-puolueen pelaajan kuolemasta, asettuu N:o 6 lyömään ensimmäisenä 3:lla sisävuorolla.

Jos A-joukkueen lyöjä N:o 5 on viimeksi lyönyt ja N:o 6 on lyömäkelpoinen, mutta N:o 7 käy lyömässä, kuolee viimemainittu. Jos nyt N:o 7:n jälkeen käy lyömässä N:o 8, kuolee tämäkin, samoin N:o 9, jos vielä hänkin käy lyömässä, joten siis lyömävuoroisena on kaiken aikaa ollut N:o 6. Jos nyt, N:o 9 kuoltua tapahtuu vuorovaihto, on seuraavan vuorovaihdon jälkeen A-joukkueesta lyömävuorossa yhä vielä N:o 6, mutta hänen jälkeensä N:ot 7, 8 , 9, 1 jne., joten vuororikosta kuolemisen vaikutus ei siis ulotu sitä pelivuoroa pitemmälle, jonka kuluessa vuororikko on tapahtunut.

60. Vaihtovihellyksen jälkeen on pelikirjuri velvollinen pyynnöstä viipymättä ilmoittamaan, ken sisäänpäässeistä on ensimmäisenä lyömävuorossa. Lyöjän, joka tällöin kirjurin mahdollisen väärinilmoituksen nojalla lyö väärällä vuorolla, ei katsota lainkaan lyöneen.

61. Vasenkätisen lyömään asettuminen. Jos vasenkätinen lyöjä, voidakseen taipumuksensa mukaisesti sivaltaa lyöntinsä vasemmalta oikealle, tahtoo sitävarten asettua lyömään keskiviivan oikeanpuoleiselta kotipesän puoliskolta,  on hänen ennen ensimmäistä syöttöä ilmoitukseksi lausuttava ”vasen”, jolloin lukkari asettuu syöttämään keskiviivan vasemmalta puolen. Jos ei lyöjä sano mitään, saa lukkari syöttää oikealta puolen tarvitsematta noudattaa vasenkätisen myöhästynyttä pyyntöä.

62. Lukkari on oikeutettu kysymään lyöjältä syöttösuostumusta niinpiankuin tätä edeltävä lyöjä on lyönyt viimeisen (ei välttämättä kolmannen) lyöntinsä (vaan sen, jonka jälkeen tämä ei saa enää lyödä) sekä sen jälkeen edelleen menettelemään 12 ja 65 §:n mukaisesti.

63. Syöttövelvollisuus vuorovaihdon jälkeen. Vaihtovihellyksen jälkeen on lukkari velvoitettu syöttämään ensimmäisen syötön, jos lyömävuoroinen lyöjä kotipesässä lyömäpuolellaan (vrt. 61. ja 65.) maila hallussaan seisten ennättää sitä vaatia lausumalla ”nyt jo!” ennen kuin lukkari itse ehtii kysyä ”joko?” Ellei lukkari nyt ennätä antaa ensimmäistä syöttöä (jonka edellä ei kuitenkaan tarvitse suorittaa muita 65 §:n osoittamia muodollisuuksia) viimeistään siihen mennessä kuin kaikki muut sisämiehet kotipuolelle saapuneina ja penkkinsä eteen riviin (rintama kotipesään päin) asettuneina ovat kuuluvalla äänellä suorittaneet viimeksi kenttäpuolelta saapuneen sisämiehen rivin oikeasta päästä aloittaman luvun 1-8, saa lyöjä vapaataipaleen 1.pesälle, ollen lisäksi oikeutettu tältä heti etenemään. 

Näinkin juoksunsa aloitettuaan voi juoksija, jos hän pääsee 3. pesälle lukkarin ennättämättä syöttää kellekään muullekaan, 27 §:n mukaisesti saada kunniataipaleen 3:lta kotipesälle sekä lyödä, jos ennättää, palkintolyönnit jne.

Edellä osoitettua menettelyä voi käyttää hyväkseen ainoastaan yksi sisämies. Hänetkin voidaan tuhota heti kun hän lähtee taipaleelle 1.pesältä tai sen vara-alueelta.
64. Sittenkuin ensimmäinen suoritukseltaan laillinen syöttö vuorovaihdon jälkeen on annettu, voidaan kentällä oleilevat sisämiehet polttaa. Nämä voivat tätä välttääkseen väistyä vara-alueelle, mistä he edelleen kotipuolelle poistuessaan ovat turvassa polttamiselta (vrt. 55.) siihen saakka kuin ensimmäinen lyöjä on kotona tai lähtötaipaleella päässyt ratkaisuun.

65. Syötön muodolliset edellytykset ovat: 1) kysymys ”joko?” tehtynä säännönmukaisesti pallo kädessä ja kotipuolella seisten; 2) suostumuksen ”jo!” saaminen taikka pallon käyttäminen pelitoverin hallussa kentällä (pelin alussa ja vuorovaihdon jälkeen takakentällä tai takapesällä); kuitenkin, jos lyöjä kerrankin lyö edellytyksiltään puutteellisesta syötöstä, kelpaavat seuraavat hänelle samalla lyömävuorolla annetut syötöt näitä edellytyksiä ilmankin.

66. Syöttöasento on tehtävä seuraavasti: Lukkarin on lyöjän vastaisella puolen lyömärajaa seisten, lyöjää lähemmän jalkansa jalkamerkkiä peittäessä ja ruumiinsa minkään osan olematta lyöjää lähempänä kuin kämmentensä, pidettävä palloa olan tasalla olevien ojennettujen kämmentensä välissä hetkinen siten, että toinen kämmen sivuaa lautasen kohdalla olevaa palloa tämän alta, toinen päältä, joten pallo siis on sekä lyömäsuuntaa pitkin että lyöjän puolelta katsottaessa selvästi näkyvissä. Kämmenten tulee olla valmiiksi ojennettuina siihen hetkeen mennessä kuin ne molemmat koskettavat välissään olevaa palloa.

67. Syötetyn pallon kuoleminen. Syöttöasennon jälkeen pallo ei kelpaa mihinkään pelitekoon juoksijoita vastaan ennen kuin se suoritukseltaan laillisesti syötettynä on joko lyöty tai kenenkään ulkomiehen koskematta pudonnut maahan. (Ts. pallo kuolee, jos joku ulkomies sieppaa sen ilmasta suoraan syötön jälkeen, lukuunottamatta kuitenkaan tapausta, jolloin lukkari muuten valmiista syöttöasennosta heittää pallon kentälle ilmeisesti tarkoittaen toimittaa sen käytettäväksi viisto- tai poikkivälillä olevaa juoksijaa vastaan (vrt. 13.).

68. Lukkari ja yleensä ulkomiehet eivät saa jarruttaa peliä aiheettomasti heittelemällä palloa sinne tänne (esim. pesille, kun ei ketään ole taipaleilla). Jos rikkoja tuomarin varoituksesta ojentumatta uudelleen rikkoo tätä määräystä vastaan, voi tuomari harkintansa mukaan erottaa hänet ulkopelistä kuluvan pelivuoron loppuun tai pitemmäksi ajaksi.

(Aiheettomana heittämisenä ei ole pidettävä sitä, kun lukkari ”joko?” –sanalla syöttösuostumusta kysyttyään harjoituksen vuoksi heittää pallon takapesälle muulloinkin kuin vuorovaihdon jälkeen uuden lyöjän aloittaessa. Samoin ei ole katsottava jarrutukseksi, jos lukkari, taipaleella kärkkyvää juoksijaa näennäisesti turhaankin tavoitellen, heittää pallon tämän edessä tai takana olevalle pesälle; vrt. 13 ja 67.).

69. Lyöntien laskeminen.

a) Jokainen oikea syöttö katsotaan lyöjän käyttämäksi lyönniksi (vaikka tämä ei yrittäisikään siitä lyödä).

b) Samoin katsotaan käytetyksi lyönniksi jokainen lyöjän yritys lyödä syötettyä palloa (riippumatta syötön laadusta).

Lyönniksi ei siis katsota, kun lyöjä jättää lyömättä väärästä syötöstä, joka vain täten voi oisoittautua vääräksi.

70. Lyönti on väärin suoritettuna laiton:

A) a)  jos lyöjä ei pysy omalla puolellaan keskiviivaa sen jälkeen kuin lukkari on oikeutettu syöttämään vrt. 12. ja 65.),

b) jos lyöjä häiritsee lukkaria hänen laillisessa toimessaan (vrt. 51.);

c) lyöjä koskee palloon muuten kuin mailalla (esim. olkapäällään, kädellään jne.);

d) jos sivallus tapahtuu ennen kuin pallo on syötettynä kohonnut korkeimpaan kohtaansa; jos lukkari tällöin vahingoittuu peliin kykenemättömäksi, voi tuomari erottaa rikkojan pelistä ottelun loppuun saakka katsoen hänet joka sisävuorollaan kuolleeksi;

e) jos lyöjä koskee mailalla palloon (tuomarin mielestä) tahallisesti ja ulkomiesten tehtäviä vaikeuttavasti millä tavalla hyvänsä sen jälkeen kuin pallo on syötöstä pudonnut maahan.

f) jos lyöjä päästää mailan kirpoamaan kädestään niin että se, välillä maahan koskematta, putoaa suoraan kenttäpuolelle.

Mm. katsotaan siis lyönti väärin suoritettuna laittomaksi, jos pallo mailan osumana lyönnin jälkeen ainoaankaan ulkomieheen koskematta sattuu lyöjäänsä. Samoin, jos lyöjän jättämä maila koskee syötöstä aikaisemmin maahan pudonneeseen palloon.

B) Lyönti on siis laillinen mm. kun:

g) lyöjä ei lainkaan yritä lyödä syötöstä, so. Ei sivalla (juoksija voi siis, syötön saatuaan, ”livistää” pallon vielä ilmassa ollen – korkeitten syöttöjen tarjoama käyttökelpoinen tilaisuus); tässä ei vaikuta asiaan, onko syöttö oikea vai väärä;

h) syötetty pallo putoaa lautaselle tai maahan mailan osumatta tai vain niin keveästi mailan hipaisemana, ettei tämä tuomarin tai valvojan mielestä vaikuta lainkaan pallon putoamissuuntaan;

k) pallo suoraan lyönnistä, joka ei ole väärin suoritettu, putoaa kentälle; tässä ei vaikuta asiaan, jääkö pallo kentälle vai vieriikö se joko itsestään tai jonkun ulkomiehen koskemana sivurajan poikki.

l)  pallo suoraan lyönnistä, joka ei ole väärin suoritettu, sattuu keneen hyvänsä ulkomieheen       kenttäpuolella;

71. Pallo harhateillä.

a) jos pallo heitettynä lentää yleisörajan taakse ja joku sivullinen, so. Pelaajiin kuulumaton toimittaa sen sieltä takaisin, kuolee se eikä kelpaa ulkomiesten pelattavaksi ennen kuin nämä ilman sivullisten apua käyttävät sen uudelleen yleisörajan takana.

b) Jos pallo vuorovaihdon aiheutuessa on sisäänpääsevän joukkueen jonkun pelaajan hallussa, on tämän, jos hän on juoksukentällä tai jollakin pesällä, laskettava pallo maahan siihen paikkaansa; muussa tapauksessa on kysymyksessä olevan pelaajan toimitettava pallo lähimmälle pesälle tai juoksukentän lähimmälle kohdalle.

c) Jos pallo vuorovaihdon aiheutuessa on, kenenkään sisäänpääsevän pelaajan hallussa olematta, ulkopuolella pesien tai juoksukentän, tulee tuomarin heittää sijaispallo kotipesään (vrt. 37-40).

72. Mailarikko tapahtuu a) jos, pallon syötettynä irtautuessa lukkarin kädestä juoksijan lähtölyöntiin kotipesällä oli (osaksikaan) joku muu maila kuin se, joka lyöjällä oli hallussaan; b) jos maila lyöjän lähdettyä juoksemaan jää (osaksikaan) kotipesän ulkopuolelle tai lautaselle.

A.) Saavutetun juoksuasemaan-lähtökelpoisuuden voi lyöjä menettää vain siten, että hän lyö mahdollisesti jäljelläolevasta syötöstä laittoman lyönnin taikka pilaa sen ennakolta mailarikolla.
B.) Yleensä on kotipesä siis juoksijoiden nähden samanlainen pesä kuin muutkin sillä eroituksella, että siltä lyödään.- §:n 21 alku- ja a) –kohdan mukaisesti ei seuraavan lyöjän kotipesällä käyminen karkoita siellä ennestään olevaa lyöjää. – Lyöntinsä jälkeen mailarikon tehnyttä juoksijaa käsittelevät ulkomiehet aivan kuten tavallista juoksijaa. Jos hän lähtee taipaleelle mailarikon tehtyään eikä ennätä takaisin kotipesälle siihen mennessä kuin lukkari saa pallon kotipesällä haltuunsa, katkeaa häneltä peräytymistie, joten hän tällöin kuolee. – Mailarikon tehtyään hän ei tietenkään voi saada turvaa 1.pesästä.

73. Erikoistapauksia taipaleelle lähdössä ja taipaleelta saapumisessa.

a) Jos juoksija saapuu kenttäpesälle, vaikkapa haavoittuneenakin, menettää edellinen pesälle saapunut turvan tai turvamahdollisuuden tällä pesällä (eikä siis kuole ilman muuta, vaan vasta poltettuna tai muuten tuhottuna).

b) Juoksija, joka pesään koskematta saapuu saman pesän viereiselle vara-alueelle, ei ole saapunut pesälle eikä siis ole turvassa, mutta ei myöskään tee aikaisemmin pesälle saapunutta turvattomaksi.

74. Erikoistapauksia ajolähdössä.

a) On huomattava, etteivät ajolähdön alaiset juoksijat vapaudu ajouhkasta sillä, että 1. pesällä oleva juoksija jo 1. tai 2. lyönnillä lähtee yrittämään 2. pesälle, mutta taipaleella kaatuu ja siten jättää 1. pesän tyhjäksi lyöjää varten; tästä huolimatta voidaan 2:lla ja 3:lla olevat juoksijat aikanaan ajaa pesistään kuten muutenkin ajolähdössä.

b) Edelleen on huomattava, että jos esim. silloin kun lyöjän 3. lyönti osoittautuu laittomaksi, juoksijat ovat taipaleella, niin jokainen näistä voidaan tuhota kuten muulloinkin juoksijana, ellei hän ennätä turvaan taipaleensa joko pääte- tai lähtöpesälle. Kuitenkaan ei juoksija tällöinkään voi saada turvaa jättämästään pesästä, jos tälle sillä välin on saapunut toinen juoksija.

Laittomalla lyönnillä juokseminen.

75. Erikoismäärittely. Juoksija on taipaleella laittomalla lyönnillä, jos hän on taipaleella sen ajan kuluessa, joka alkaa kun pallo laittomaan lyöntiin johtavassa syötössä irtautuu lukkarin kädestä sekä loppuu, kun pallo kysymyksessä olevan lyönnin laittomaksi osoittauduttua yhden ulkomiehen hallussa olleena tai koskemana joutuu toisen ulkomiehen haltuun.

76. Erikoistapauksia.

a) Laittoman lyönnin lyöjä saa lähteä kotipesältä uudelleen juoksemaan tietenkin vasta laillisen lyönnin lyötyään.

b) Ensi kerran kunkin laittoman lyönnin jälkeen palatessaan juoksija on turvattuna kaikilta pallon vaikutuksilta, ulkomiesten silti tarvitsematta odottaa hänen palaamistaan. Sen sijaan, jos juoksija laittoman lyönnin johdosta palattuaan lähtee ennenaikaisesti etenemään, voidaan hänet tältä etenemisyritykseltä palatessaan polttaa.

77. Pesäsulku.

a) Juoksija, joka laittoman lyönnin palauttamana ei ehdi käydä taipaleensa lähtöpesällä siihen mennessä kuin häntä seuraava juoksija on (vaikkapa haavóíttuneenakin) tälle pesälle saapunut, kuolee.

b) Kun juoksija laittoman lyönnin jälkeen palaa taipaleen alkupesälle, ei häntä voida tuhota muuten kuin mahdollisesti jouduttamalla peliä, niin että esim. lyöjä joutuu 1. pesälle ennen kuin palaava juoksija ennättää sillä käydä. On tarkoin huomattava, ettei lähtöpesälleen palannut juoksija saa edetä tältä ennen kuin pallo on joutunut toisen miehen haltuun, so. Pysyy tämän käsissä. Jos juoksija lähtee ennenaikaisesti etenemään, on hänen palattava takaisin kuten laittoman lyönnin jälkeen, mutta sikäli vaikeammissa olosuhteissa, ettei hän enää ole turvassa pallon vaikutuksilta; hänet voidaan siis tuhota, paitsi polttamalla, myöskin heittämällä pallo hänen taipaleensa joko päätepesälle (missä juoksija ei voi saada turvaa, siis kuolema, vaikka hän olisi sille ennättänyt) taikka myöskin lähtöpesälle (paluutie poikki, mutta myöskin eteneminen mahdotonta, siis kuolema; tavallaan näin ollen tämäkin pesäsulku).

Koppilyönnillä juokseminen

78. Erikoismäärittely. Juoksija on taipaleella koppilyönnillä, jos hän on taipaleella sen ajan kuluessa, joka alkaa, kun pallo koppilyöntiin johtavassa syötössä irtautuu lukkarin kädestä ja joka päättyy pallon joutuessa kopin ottajalta jonkun toisen ulkomiehen haltuun.

79. Erikoistapaus. Jos juoksija kopin jälkeen lähtee ennenaikaisesti pesältään taipaleelle, on hänen palattava takaisin samoin oikeuksin ja samojen vaarojen alaisena kuin 77 b)-kohdassa.

80. Vapaataival. Jos tuomari tuomitsee vastapelaajien puolelta sääntöjen vastaisen menettelyn esineeksi joutuneelle juoksijalle vapaataipaleen, ymmärretään tällä, että kysymyksessä oleva juoksija pääsee vapaasti edessään olevalle pesälle. Jos viimemainitulla pesällä tai siltä alkaen useammalla pesällä on ennestään juoksijat, saavat nämä kaikki niinikään heti kun vapaataival on julistettu, edetä vapaasti taipaleen eteenpäin. Vapaataipaleella olevaa, polullaan pysyvää juoksijaa eivät ulkomiehet saa millään tavalla ahdistaa, mutta toisaalta ei ulkomiestenkään tarvitse odottaa juoksijoitten ”pesiytymistä” vapaataipaleilta, vaan saavat he sillaikaa syöttämällä ja vaikkapa muutenkin jouduttaa pelivauhtia.

81. Kuolleitten ja haavóíttuneiden poistuminen kenttäpuolelta. Kuolleitten ja haavóíttuneiden on viipymättä ja lyhintä tietä poistuttava kentältä. Kuolleesta merkiksi on hänen joukkueensa toimitettava lakki merkkiriu’un nenään hautausmaalla, ellei pelaajille näkyvää kuolleiden merkitsemistä ole toisin järjestetty. Kuolleet eivät saa toimivasti ottaa osaa peliin, ts. kuollutkin voi siis johtaa joukkueensa peliä.

Pelin valvontaa koskevia selityksiä.

82. Pelitapahtumia koskevien päätösten muuttumattomuudella ymmärretään, että jos tuomari esim. ilmoittaa päätöksenään, että pallo ehti pesälle ennen juoksijaa ja tämän sen johdosta kuolleeksi, ei hän itsekään voi päätöstään muuttaa. Sen sijaan, jos hän toteamansa tapahtuman nojalla tekee sääntöjenvastaisen tuomion (esim. julistaa kuolleeksi lyöjän, heti kun tämä on tärvellyt ensimmäisen lyöntinsä mailarikolla, ja myöntää näin menetelleensä), voidaan tästä vedota. Tuomari vastaa ainoastaan pelin ja ottelun säännönmukaisesta kulusta. Ts. hänen ei tarvitse esim. ratkaista mitään kysymyksiä, jotka koskevat ottelevien joukkueitten kokoonpanoa.

83. Valvojien ja pelikirjurien vastuunalaisuus. Nämä ovat tehtäviensä hoitamisesta vastuussa ainoastaan tuomarille. – Tuomari voi, milloin haluaa, siirtää ratkaisuvallankin valvojalle; näin menetelläänkin etenkin syötön valvomiseen nähden.

84. Valvojien ja kirjurien valitseminen ottelua varten on ensi sijassa tuomarin tehtävä. Ellei hän tuomarin toimeen suostuessaan ilmoita, keitä hän tulee mainittuihin tehtäviin käyttämään, on ottelun järjestäjän huolehdittava, että paikalla on sopivia henkilöitä niitä hoitamaan. Tästä huolimatta voi tuomari käyttää tehtäviin keitä haluaa, samoinkuin hän on oikeutettu kesken ottelun vaihtamaan miehiä. Kirjurin voi tuomari sallia käyttävän apunaan kumpaisenkin pelijoukkueen asettamia kahta apulaista.

85. Milloin tuomari (tai apulainen) ei omassa mielessään heti ole täysin varma yksityisen pelitapahtuman tuloksesta, langetkoon hänen ratkaisunsa sisämiehen (lyöjän tai juoksijan) eduksi.

86. Vihellysmerkeistä pelin johtamisessa.

a) Vuorovaihto on vihellettävä niin pian kuin suinkin sen jälkeen kun kullakin pelivuorolla kolmas sisämies on kuollut.

b) Laittoman lyönnin vihellys .-.- voidaan ymmärtää merkityksessä e(i) saa! e(i) saa! (edetä).

c) Koppivihellys …… kuuluu mitä kiirehtivimpänä hälyytyksenä juoksijoille, joiden on tarmonsa takaa edettävä, jos he kopin ottamishetkellä olivat taipaleella ja sen johdosta haavóíttuivat.

Jotta voitaisiin selvästi nähdä juoksijasta, onko hän kopin ottamishetkellä turvassa vai taipaleella, on tuomarin koetettava päästää koppivihellyksistä ensimmäinen heti samassa kuin pallo suoraan lyönnistä todennäköisesti kopiksi tullen joutuu ottajan käsiin, toinen, kun koppi osoittautuu varmaksi ja loput jatkoksi.

d) Haavoittumista ei tarvitse välttämättä viheltää muulloin kuin siinä tapauksessa, ettei juoksija ilman muuta tai valvojan huomautuksesta ymmärrä poistua saavuttamastaan turvasta.

87. Valvojien sijoitus. Jos tuomarilla on apunaan vain yksi valvoja, voi hän antaa tälle tehtäväksi valvoa syöttöä ja kotipesää, sekä mahdollisuuden mukaan ja etenkin silloin, kun lyöjä lähtee juoksemaan, 1. pesää, samalla kuin hän itse viisto-, poikki- ja kotipolun välisellä alueella hyvin liikkuvaisena valvoo 2. ja 3. ynnä tarpeen vaatiessa 1:kin pesää. Tarkkaavaiselle ja taitavalle tuomarille tämä ei ole lainkaan mahdotonta. Kahdesta valvojasta sijoittaa tuomari toisen valvomaan syöttöä ja kotipesää ja toisen 2.pesää samalla kuin hän itse valvoo 1. ja 2. pesää sekä johtaa peliä. Kolmen valvojan avustamana hän sijoittaa nämä kotiin sekä 2. ja 3.pesälle valvoen itse 1. pesää.

88. Valvojien tiedoitusmerkit pelitapahtumista tuomarille ovat seuraavat!

A) Juoksijan ja pallon saapuessa samalle pesälle, ilmoittaa tämän valvoja ratkaisun:

a) Jos juoksija voitti (samantekevää haavóíttuneena vai haavóíttumattomana) nostamalla molemmat kätensä suoraan ylös tai näyttämällä merkkitaulun tyhjäpuolen.

b) Jos juoksija hävisi ja kuoli, pistämällä molemmat kätensä vaakasuoraan ulos tai näyttämällä merkkitaulun ristipuolen.

B) Jos juoksija tai pallo yksin saapuu jollekin pesälle, on tämän valvojan samanaikaisesti tiedoitettava saapumishetki terävällä toisen käden lyönnillä vaakasuorasta tai sitä korkeammalta alas. Tämä tekee tuomarille mahdolliseksi erehtymättä ratkaista esim., onko juoksija peräytynyt taipaleensa alkupesälle ajoissa, so. Siihen mennessä kuin pallo on joutunut saman taipaleen loppupesälle tai kopiksi.

C) Jos juoksija tuhotaan tai hänet yritetään tuhota jollakin taipaleella, jonka molemmissa päissä on valvojat, tiedottaa ratkaisun vain se valvoja, jonka kenttäpuoliskolla tämä ratkaisu tapahtui.

89. Milloin voi esiintyä epätietoisuutta osutun lyönnin putoamisalueesta ja sen mukaan laillisuudesta, on lähinnä olevan valvojan tästä pallon putoamishetkellä tai mahdollisimman pian sen jälkeen tiedoitettava viittaamalla toisella kädellään kentän keskiviivan puolelle, kun lyönti on laillinen, tai päinvastaiseen suuntaan, jos se on laiton.

90. Jos juoksija pääsee pesälle turvaan haavoittuneena, on valvojan huolehdittava siitä, ettei hänpääse jatkamaan juoksuaan, vaan poistuu kentän ulkopuolitse lyöjäin joukkoon.

91. Tuomari tai valvoja ei ole oikeutettu ilmoittamaan juoksijalle, onko tämä turvassa vai ei, vaan saa ilmoittaa ratkaisunsa vasta sitten kuin ulkomiehet ovat suorittaneet jonkun peliteon asianomaista juoksijaa vastaan. Jos siis esim. kärkkymästä palaa takaisin pesälle ja otetaan koppi, ei juoksijalle saa ilmoittaa, ehtiikö hän pesälle ottamishetkeen mennessä vai ei, vaan vasta sitten kuin juoksija on poltettu tai pallo heitetty peräytymistaipaleen päätepesälle.

92. Seikkaperäisen pöytäkirjan pitäminen. Jos tahdotaan antaa seikkaperäinen kuva pelin kulusta, menetellään seuraavasti: Jaetaan kutakin merkintää varten käytettävä neliöruutu kolmeen suorakulmaiseen kolmioon, kuten pöytäkirjan siv. 19 oikeanpuoleisissa sarakkeissa näkyy. Suureen kolmioon tehdään yleismerkintä sisämiehen kohtalosta tavallisia merkkejä käyttämällä. Pikkukolmioitten sivuille tehdään yksityiskohtaiset kaatumisen ja haavóíttumisen laatua ja paikkaa osoittavat merkinnät seuraavilla merkeillä: kaatunut pesäkilvasta – asianomaisen kolmion sivun kanssa yhdensuuntainen viiva; kaatunut poltettuna – asianomaiselle kolmion sivulle poikittaisviiva; haavoittunut – pyörylä asianomaisen kolmionsivun viereen.

Neliön oikeasta alakulmasta keskipisteeseen johtava pikkukolmion sisäsivu vastaa lähtötaivalta, saman pikkukolmion toinen lyhyt sivu viistotaivalta, ylemmän kolmion pitkä sivu poikkitaivalta ja neliön vas. Yläkulmasta keskipisteeseen johtava sivu kotitaivalta. – Kaikki merkinnät esiintyvät pöytäkirjanäytteissä siv. 19.

Valitukset.

93. Pelijoukkue, joka mielestään on joutunut kärsimään vääryyttä pelissä, voi tehdä tästä valituksen.

94. Valitus on osoitettava:

a) jos ottelu kuuluu kansallisten (koko maata käsittävien avoimien) kilpailujen luokkaan, Suomen Palloliiton pesäpallojaostolle;

b) jos ottelu kuuluu piirikunnallisten kilpailujen luokkaan, so. Osanotto siihen on rajoitettu joko alueellisesti seuroihin, joiden kotipaikka on määrätyllä alueella tai muuten määrättyjä laitoksia (esim. sotaväen joukko-osastoja, kouluja jne.) tai erikoisjärjestöjä (nuorisoseuroja, suojeluskuntia jne.) edustaviin joukkueisiin, lähimmän asteen piiri- tai erikoisjohtokunnalle (esikunnalle), joka alueellaan tai järjestön keskuudessa valvoo pesäpallon tai urheilun kehitystä.

95. Voidakseen tulla käsitellyksi, on valitus tehtävä seuraavasti:

Jos  valitus kohdistuu pelin järjestelyyn – esim. kentän mittasuhteisiin, valosuhteisiin yms. – on joukkueen päällikön ennen ottelun alkua annettava valitusilmoitus kirjallisesti tuomarin tiedoksi, ja saatava tähän tuomarin tunnustus siitä, että hän on sen nähnyt, esim. seuraavassa muodossa:

(Joukkueen nimi) valittaa (Ottelevien joukkueiden nimet) välillä (…..)ssa …kuun …p:nä pelatun ottelun järjestelystä. (Joukkueen päällikkö).

Jos tuomari hyväksyy valituksen, on hänen lykättävä ottelu pelattavaksi myöhemmin tai toiste sääntöjenmukaisissa olosuhteissa, sopien pelipäälliköitten kanssa ottelun ajasta ja paikasta.

Jos tuomari ei katso olevan aihetta hyväksyä valitusta, on valittavan joukkueen pelattava ottelu,mutta voi se lähettää valituksen, johon tuomari merkitsee: ”nähnyt” ja nimensä, asianomaiseen paikkaan.

a) jos valitus kohdistuu tuomarin menettelyyn pelin valvonnassa, on valitusilmoitus esitettävä 15 min. kuluessa pelin päättymisestä tuomarille, jonka, samoinkuin kumpaisenkin joukkueen pelipäällikön on oltava niin kauan pelipaikalla tavattavissa, - esim. yllämainitun kaavakkeen mukaan, sanan ”järjestelystä” sijalla vain ”valvonnasta”.

b) Jos tuomari havaitsee valituksen jo suullisesti esitettyjen tai hänelle ilman muuta selvien perustelujen nojalla oikeutetuksi, merkitsee hän siihen ”nähnyt ja hyväksynyt” ynnä nimensä siten puoltaen valitusta ja luopuen enemmästä puhevallasta asiassa.

c) Jos vastapuolueenkin pelipäällikkö hyväksyy valituksen – samanlaisilla merkinnöillä kuin tuomari – voi viimemainittu heti paikalla pelipäälliköitten kanssa sopia ottelun uusittavaksi aikana ja paikassa, josta pelipäälliköt ovat yksimielisiä.

96. Muussa tapauksessa on valittajan:

1) 24 tunnin kuluessa ottelun päättymisestä puhelimitse, sähkeitse tai muulla sopivalla tavalla sekä asiamiehen kautta tai komentoteitse toimitettava asianomaiseen valituspaikkaan ilmoitus aikomuksestaan valittaa ja

2) 24 tunnin kuluessa ottelun päättymisestä jätettävä postitoimistoon kirjattavaksi kirje, joka sisältää: a) edellämainitun valitusilmoituksen tuomarille tämän allekirjoituksella varustettuna; b) perustelut, joiden nojalla ottelu tahdotaan mitättömäksi julistettavaksi; c) valitusmaksuna Smk. 50:-, jos ottelu on kansallinen, 25:-, jos se on piirikunnallinen. Nämä maksut palautetaan, jos valitus hyväksytään.

97. Jos valituksesta ja pelituomarilta sen johdosta vaadittavasta selityksestä – ellei hän ole liittänyt valitus-ilmoitukseen hyväksymistään – käy ilmi, ettei peli ole tapahtunut sääntöjen mukaisesti, voidaan ottelu määrätä uudestaan pelattavaksi riippumatta siitä, katsotaanko sääntöjenvastaisen järjestelyn tai menettelyn vaikuttaneen ottelun tulokseen ratkaisevasti vai ei.

98. Jos joukkueen puolesta jätetty valitus kohdistuu vastustajajoukkueen kokoonpanoon, on ottelu tästä huolimatta joka tapauksessa pelattava.

LUETTELO

Tärkeimmistä pelitilanteitten ratkaisuista.

I. Ulkomiehelle voidaan tuomita

Pelistä erottaminen pelivuoron tai ottelun loppuun saakka, jos hän toistamiseen (aikaisemmasta varoituksesta ojentumatta)

51) käyttää ääntään pelissä sääntöjen vastaisesti (mm. tuomarin puhutteleminen!)

56 & 68) käy kiinni vastustajaan tai ilman palloa hallussaan on tämän tiellä, häiritsee lyöjää tai jarruttaa peliä.

39) Pelistä erottaminen heti tai varoituksen jälkeen pallon turmelemisesta.

II. Sisämiehelle tuomitaan

A. VAPAATAIVAL (ks. 80.)

14) Lyöjänä,jos lukkari syöttää ennen kuin vetoomus edellisen syötön johdosta on ratkaistu.

14) Lyöjänä, jos hänen toinen vetoomuksensa syötön johdosta hyväksytään.

63) Lyöjänä, jos lukkari ei vuorovaihdon jälkeen ennätä antaa ensimmäistä syöttöä viimeistään siihen mennessä kuin luku on suoritettu.

56) Juoksijana, jos ulkomies on käynyt häneen kiinni tai ilman palloa hallussaan on hänen tiellään polulla.

B. HAAVOITTUMINEN

10 b) Juoksijana kanssapelaajan vuororikosta.

22 a) Juoksijana, jos lyöjä ajolähtötilanteessa lyö kolmannen lyöntinsä väärin tai laittomaksi.

24 a) Jos  hän juoksijana on taipaleella koppilyönnillä ennättämättä sen ottamishetkeen mennessä turvaan.

27) Jos hän palkintojuoksulla ollessaan epäonnistuu tavalla, josta muuten olisi seurauksena kuolema.

55) Juoksijana, jos hänen kotona oleva toverinsa (lyöjä) tahallaan asettuu kenttäpuolelta kotiin heitetyn pallon tielle.

C. KUOLEMA

14) Kahdesti vetoaa aiheetta

51) Jos hän käyttää ääntään sääntöjen vastaisesti.

55):ssä edellytetyn tilanteen aiheuttamisesta.

10 a) Vuororikko.

16 & 70) Lyönti väärin suoritettuna laiton.

19) Kolmas lyönti laiton tai mailarikolla pilattu

20) Pesärikko

77) Pesäsulku

25) Pesäkilpa

26) Palaminen

PELITOIMINNAN KYMMENEN KÄSKYÄ.

1) Lyöjänä palvelet joukkuettasi osutulla ja oikein sijoitetulla pikkulyönnillä paremmin kuin väkivoimin ohi  sivaltamalla.

2) Juoksijana pyri alati kärkkymään niin pitkällä kuin kulloinkin käy päinsä, syöksähdellen syöttöjen kera ja valmiina käyttämään hyväksesi jokaista tarkkaamattomuutta tai erehdystä vastustajien pelissä.

3) Kärkimiehenä sinun pitää yrittää eteenpäin ajoissa jäljessätulevan alta pois.

4) Toisen jäljessä älä aiheettomasti juokse hänen ”päälleen!”

5) Ulkopelissä sijoittaudu liikkuvasti tilanteitten mukaan, joko saadaksesi kopin jokaisesta laajimpaankin toimintapiiriisi osuvasta lyönnistä tai pallon muuten haltuusi taikka, mikä on yhtä tärkeää, varmistaaksesi toveriasi näiden tehtävien suorittamisessa.

6) Kiireessäkin heitä ensi sijassa tarkasti ja vasta toisessa sijassa kovasti!

7) Noudata äärimmäistä varovaisuutta ja huolellisuutta palautusheitoissa kentältä kotiin silloinkin kun juoksijoita ei ole etenemässä. Pallo miltei miehestä mieheen!

8) Tärkein toimintaohje sisäpelissä: yritteliäisyys.

9) Tärkein toimintaohje ulkopelissä: huolellisuus.

10) Tärkein toimintaohje koko pelissä: valppaus.

Pelin suurin käsky: ystävyyden ja arvonannon velvoitus pelaajien kesken sekä kunnioitus ja kuuliaisuus tuomaria kohtaan. Vastustajat eivät ole vihollisia eikä tuomari mies, joka muka pienestä pitäen olisi vartonut tilaisuutta harjoittaakseen vääryyttä ja puolueellisuutta teidän joukkuettanne kohtaan. Peliin antautuminen on ystävyyden osoitus, joka molemminpuolisesti velvoittaa ystävälliseen käytökseen. Tuomarilla taas on vaikeampi tehtävä kuin kellään muulla. Pelaajien on häntä siinä autettava eikä tuotettava hänelle vaikeuksia.

